
^ETVRTI DEO
Prilozi

PRILOG 1 ‡ SLIKOM DO REQEFA MOG KRAJA

Pogledaj slike i ispod one koja najvi{e li~i na kraj u kojem `ivi{ napi{i:
Moj kraj je sli~an ovom. Ispod ostalih slika napi{i {a je na wima predstavqeno.

PRILOG 2 ‡ REQEFNI NASTAVNI LISTI]

Razmisli, pa odgovori:

1. Navedi {ta sve spada u reqef nekog kraja.

2. Kako se naziva blaga strana nekog uzvi{ewa?

3. Koja je reka u na{oj zemqi stvorila najve}i kawon?

4. U ~emu je razlika izme|u kotline i doline?
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PRILOG 3 ‡ TE^E ILI STOJI?

Ispod svake slike napi{i da li voda prikazana na slici spada u teku}e ili staja}e vode.

PRILOG 4 ‡ LISTI] ZA PROVERU NAU^ENOG 
O OBLICIMA POJAVQIVAWA VODE U PRIRODI

1. Zaokru`i slovo ispred odgovora za koji misli{ da je ta~an.

• Potoci spadaju u:

a) teku}e vode b) staja}e vode

• Svaka reka ima:

a) jednu obalu b) dve obale c) tri obale

2. Dovr{i re~enicu.

• Reke naj~e{}e izviru na .

• Put reke od izvora do u{}a naziva se .

• Prirodna i ve{ta~ka mogu biti .

3. Kako nastaju ve{ta~ka jezera?
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PRILOG 5 ‡ U KOM GRMU LE@I [ARGAREPA?

Od zeca po|i prema uputstvima i prona|i u kom grmu le`i {argarepa.

1. sko~i dva koraka na istok

2. sko~i jednom na jug

3. sko~i tri koraka na istok

4. sko~i dva koraka na sever

5. sko~i dva koraka na istok

6. sko~i dva koraka na jug

Zaokru`i ta~an odgovor. Prijatno!

S

Z I

J
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PRILOG 6 ‡ O RAZMERI

Razmera je broj koji pokazuje koliko puta je stvarna du`ina predmeta umawena na
crte`u. Male predmete mo`emo nacrtati u stvarnoj veli~ini, ali ve}e predmete nije
mogu}e tako nacrtati, ve} se moraju smawiti u odre|enoj razmeri.

Gumica je nacrtana u stvarnoj veli~ini.
Jedan centimetar u prirodi odgovara jednom
centimetru na slici. Zato ka`emo da je
gumica nacrtana u razmeri 1: 1.

Za kutiju ka`emo da je nacrtana 
u razmeri 1: 5. To zna~i da jedan nacrtani
centimetar odgovara du`ini od pet
centimetara u prirodi. U prirodi ova kutija
je duga~ka 25 centimetara.

Koliko je duga~ka tabla ako je nacrtana u
razmeri 1: 30, a du`ina na crte`u joj je sedam
centimetara?
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PRILOG 7 ‡ UKR[TENICA: NASEQE

1. Mo`emo da `ivimo u ku}i
ili....

2. Po woj se kre}u qudi i
automobili

3. Preko reke stoji...

4. Da bismo imali gde da u~imo,
potrebne su nam...

5. Deca, `ene i mu{karci 
jednim imenom nazivaju se...

6. U wima qudi rade

PRILOG 8 ‡ OD IZGLEDA DO PLANA NASEQA

Koriste}i legendu iz uxbenika, zavr{i plan dela naseqa u kojem `ivi Marko.
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PRILOG 9 ‡ ASOCIJACIJA

PRILOG 10 ‡ TEKST O SUNCU

Iako je Sunce, bez kojeg nema `ivota, najve}e i najva`nije nebesko telo u Sun~evom
sistemu, ono je samo jedna od 100 milijardi zvezda u na{oj galaksiji.

Galaksija predstavqa skup vi{e nebeskih tela, kao {to su planete i zvezde. Za nas
najva`nije i najsjajnije nebesko telo u svemiru (celokupnom nebeskom prostranstvu), u
odnosu na sve „stanovnike“ galaksije je samo jedna zvezda skromne veli~ine i toplotne
energije. To je Sunce.

Prema osnovnim podacima o Suncu, zna se da je ono 109 puta ve}e od Zemqe. Kada bismo
mogli da hodamo po Suncu, bili bismo 28 puta te`i nego na Zemqi!

Nau~no posmatrawe Sunca po~elo je otkri}em teleskopa (sprave za posmatrawe
nebeskih tela kroz koju udaqene predmete vidimo uveli~ano). Galileo Galilej otkrio je
teleskop i prvi posmatrao Sunce pre vi{e stotina godina. Wegova ~uvena izjava: Ipak se
okre}e! sru{ila je do tada pogre{no uverewe da se Sunce okre}e oko Zemqe. Galilej je
zahvaquju}i posmatrawima teleskopom doneo pravilan zakqu~ak: Zemqa se okre}e oko
Sunca! On je otkrio i pege na povr{ini Sunca.

Ne{to kasnije, napravqeni su precizniji i savr{eniji instrumenti za prou~avawe
Sunca. Jedan od tih instrumenata su sateliti ‡ sprave koje kru`e oko nebeskih tela i
prikupqaju podatke o wima. Preko satelita qudi dolaze do podataka i o u`arenoj zvezdi
od koje Zemqa dobija svetlost i toplotu.

Sun~eve pege su mrqe koje slabije svetle od ostalih delova Sunca. Sun~eve pege su
tamnija podru~ja jer su hladnija i isijavaju mawe svetlosti. Nastanak Sun~evih pega do
danas nije istra`en. One stalno nastaju i nestaju, a traju od jedne nedeqe do dve.

Sunce se sastoji od raznih gasova. Izme|u ostalog, iz Sunca izbija topli plin, koji
izaziva eksplozije. Snimci tog prizora pokazuju da to izgleda kao kada izbija lava iz vulkana.

Va`no je znati da se u Sunce nikada ne sme gledati direktno, bez za{titnih filtera. To
va`i i u slu~aju takozvanih pomra~ewa sunca. Nao~are za sunce nisu dovoqna za{tita za
direktno posmatrawe Sunca jer propu{taju ogromnu koli~inu svetlosti, za razliku od
specijalnih filtera, koji propu{taju mnogo mawe svetlosti. Staklo koje koriste varioci za
za{titu pri varewu ima dobar filter za propu{tawe svetlosti, ali ne omogu}ava posmatrawe
izo{trene slike detaqa na Suncu. Jedan od jednostavnih na~ina pripreme za gledawe Sunca
jeste garavqewe stakla. Nepravilno posmatrawe Sunca mo`e o{tetiti vid posmatra~a!
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PRILOG 11 ‡ REBUSI

PRILOG 12 ‡ SNAGA VODE

Voda je toliko sna`na da svojom snagom mo`e da lomi i stene. Naravno, potrebna joj je
pomo} sunca, ali to je sasvim o~ekivano, jer nije nimalo lako razbiti stenu. Kada sun~eva
svetlost greje stene, one se ne zagrevaju ravnomerno. U dubini su hladnije nego na povr{ini.
Leti ponekad ne mo`emo da uzmemo kamen u ruku koliko je topao. Tako je i sa stenama. Na
povr{ini su vrele, a u dubini su mnogo hladnije. U stenama postoje pukotine u kojima se
zadr`ava voda posle ki{e ili snega. Kada zahladni, voda se zaledi... i onda? Led u
pukotinama se {iri i dovodi do toga da se te pukotine jo{ vi{e pro{iruju. Posle nekog
vremena, pukotine se toliko pro{ire da stena pukne na nekoliko delova. [ta misli{, {ta
bi se de{avalo da se led u pukotinama ne {iri?

Voda pokazuje svoju snagu i na razne druge na~ine. U morima i okeanima vetar izaziva
talasawe koje se {iri po povr{ini. U nekim okeanima visina talasa dosti`e i 20 metara.
Najvi{i talas bio je visok 34 metra (kao ogroman soliter) i prevrnuo je najve}i brod tog
vremena.

Cikloni su jaki vazdu{ni vrtlozi koji nastaju iznad toplih mora i okeana usled
kretawa vazdu{nih struja. Ove morske oluje pojavquju se neverovatnom brzinom. Od pravca
vetra zavisi da li }e se one istutwati nad okeanom ili }e dospeti do obala. Tada talasi,
koji mogu biti visoki i preko sedam metara, zapquskuju obale, ru{e nasipe i bacaju tamo-
amo la|e u pristani{tima.

Zamisli, cikloni tokom jednog dana mogu da donesu vi{e padavina nego {to za celu
godinu padne ki{e u Beogradu!

Cunami je naziv za veliki talas koji ogromnom snagom udari u obalu. On nastaje kada se
usled zemqotresa pomeri zemqa ispod mora. Ja~ina jednog takvog talasa mo`e da brodi}
baci u kopno 10 kilometara daleko od obale.

Reke tako|e imaju snagu, ali ne tako razaraju}u kao mora i okeani. One mogu da promene
izgled okoline kroz koju proti~u. Rekama treba vi{e vremena jer u wima ima mawe vode
nego u moru, ali one mogu da izdube planine. Ta udubqewa zovu se kawoni. U na{oj zemqi
najve}i je kawon reke Tare.

^ovek koristi snagu vode da bi proizvodio struju. On pregra|uje re~ni tok branom i
tako na tim mestima stvara ve{ta~ka jezera. Kada je koli~ina vode u rekama ili jezerima
mala, qudi otvaraju branu i pu{taju vodu iz ve{ta~kog jezera. Ta voda svojom snagom
pokre}e ma{ine koje proizvode struju.

Pro~itaj naredna pitawa. Potra`i odgovore u tekstu, podvuci ih i zapi{i u svesku.

1. Kako voda razara stene?
2. Kako nastaje cunami?
3. [ta su kawoni?
4. Kako se zove najve}i kawon u na{oj zemqi?
5. ^emu slu`e brane?
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PRILOG 13 ‡ NASTAVNI LISTI] SETI SE [TA SMO U^ILI
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PRILOG 14 ‡ NASTAVNI LISTI]

PRILOG 15 ‡ ASOCIJACIJA

PRILOG 16 ‡ REBUSI
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Trava

Cve}e

Bumbar

LIVADA

Drve}e

Srna

Vuk

[UMA

1. Posmatraj slike i odgovori za{to na prvoj
slici nema bubamara. Da li je boqe
biqne va{i uni{tavati otrovima ili
pustiti da ih bubamare pojedu? Zbog ~ega?

2. Kako uti~e na drvo to {to se ptica hrani
larvama ili insektima koji `ive na
wemu?



PRILOG 18 ‡ UKR[TENICA

1. Pravi se od toplog mleka i ~okolade
2. Hrana za bebe i najzdravije pi}e za decu, bele boje, a nije jogurt
3. Englezi ga piju u pet sati posle podne, a mi kad god ho}emo
4. Automobili ga koriste da bi mogli da se kre}u
5. Pi}e neophodno za `ivot
6. Mo`e da bude gaziran, a mo`e da bude i vo}ni
7. Pravi se od mleka, a nije pavlaka

PRILOG 19 ‡ GUSTO ‡ RETKO

1. Me|u ponu|enim te~nostima zaokru`i onu koja je re|a, kao u prvom primeru:

med - voda

uqe - gusti sok

jogurt - mleko

supa - ~orba

jogurt - voda

med - mleko

~aj - mleko

2. Me|u ponu|enim te~nostima zaokru`i onu koja je gu{}a, kao u prvom primeru:

benzin - med

gusti sok - limunada

farba - uqe

~orba - supa

mleko - voda

~aj - med

motorno uqe - alkohol
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PRILOG 21 ‡ OGLEDI O VAZDUHU

Skakutavi nov~i}
Materijal potreban za izvo|ewe ogleda: staklena fla{a, ravan nov~i} veli~ine

grli}a fla{e
Kako se ogled izvodi: Nov~i} ovla`iti vodom i staviti ga vodoravno na grli}

fla{e. Fla{u obuhvatiti rukama i sa~ekati nekoliko trenutaka. Posmatrati {ta se
de{ava sa nov~i}em. On skaku}e po ivici fla{e zbog {irewa vazduha koji se zagrejao od
ruku i te`i da iza|e iz fla{e.

Vazduh di`e kwige6

Materijal potreban za izvo|ewe ogleda: kesa od ne{to debqe plastike, nekoliko
kwiga

Kako se ogled izvodi: Postaviti kesu na sto i preko we staviti nekoliko kwiga.
Sna`no dunuti u kesu i kwige }e se podi}i. Obja{wewe: Sabijeni vazduh ima veliku
energiju. Vazduh u gumama kamiona nosi teret od vi{e tona, a tanke gume bicikla lako
izdr`avaju te`inu ~oveka.

PRILOG 22 ‡ NASTAVNI LISTI] ‡ PLA@A

Zaokru`i ili oboj sve predmete na slici koji imaju odre|eni oblik jer su napuweni
vazduhom.
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PRILOG 24 ‡ SNAGA VETRA
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1. Povetarac,
dim iz

dimwaka blago
leluja

2. Povetarac,
grane drve}a se

wi{u

3. Slab vetar,
zastave vijore

4. Umereni
vetar, otpatci
lete po ulici,

grane drve}a se
povijaju

5. Umereno jak
vetar, ni`e

drve}e se
povija

6. Jak vetar,
qudima odle}u

ki{obrani 
iz ruku

7. Vrlo sna`an
vetar, koji
prevr}e kante
za sme}e

8. Olujni vetar,
grane drve}a se
lome

9. Oluja, ru{e
se dimwaci na
zgradama

10. @estoka
oluja koja ~upa
drve}e iz
korena

11. Orkanska
oluja pravi
ve}u {tetu na
zgradama

12. Orkan,
kre}e se
brzinom ve}om
od 118
kilometara na
sat i ru{i sve
pred sobom



PRILOG 25 ‡ OPIS OGLEDA LANSIRAMO RAKETU

Materijal potreban za izvo|ewe ogleda: balon, slam~ica, {tipaqka, par~e taweg
kanapa, selotejp

Na~in izvo|ewa ogleda: Kroz slam~icu provu}i kanap i zategnuti ga horizontalno, na
primer izme|u dve stolice. Zategnuti kanap mo`e se postaviti i uspravno ‡ tako }e jo{
vi{e podra`avati letewe prave rakete u svemir. Naduvati balon i {tipaqkom zaka~iti
otvor da ne ispu{ta vazduh. Selotejpom zalepiti balon na slam~icu. Otka~iti {tipaqku i
posmatrati kako raketa odle}e u svemir.

PRILOG 26 ‡ UPUTSTVO ZA PRAVQEWE RAKETE

1. Na karton od
toalet-papira
zalepi kupu od
tvr|eg papira.

2. Nacrtaj ili zalepi prozore i ukrasi raketu.

3. Iseci trake od crvenog papira i dodaj ih na raketu.

PRILOG 27 ‡ ZANIMQIVOSTI O VODENOM SVETU ‡ LISTI]I 
ZA RAD PO GRUPAMA

PRVA GRUPA
Kru`ewe vode u prirodi
Od ukupne koli~ine vode na Zemqi, najvi{e vode se nalazi u morima i okeanima.

Mnogo mawe vode nalazi se u rekama i jezerima. Jednako malo vode na Zemqi nalazi se u
~vrstom agregatnom stawu ‡ ledu.

Voda na Zemqi stalno kru`i: isparava sa povr{ine mora i okeana, u vazduhu se
kondenzuje u oblake, u vidu ki{e ili snega pada na tlo i nakon toga se ponovo vra}a u mora.
Pojedina~ne kapi vode prose~no borave u vazduhu desetak dana. Ako bi se ukupna godi{wa
koli~ina padavina sakupila na povr{ini, na{a planeta bi bila prekrivena vodom dubine
81 centimetar.

Da bi kru`ewe vode u prirodi bilo mogu}e, potrebna je energija sunca. Pod uticajem
sun~eve svetlosti otapa se led, a voda isparava. Ono {to je mawe vidqivo jeste to da i sva
`iva bi}a doprinose procesu kru`ewa vode u prirodi. Iz jednog drveta sa na{ih prostora
dnevno ispari burence vode.

Da li kru`ewe vode uti~e na klimu na Zemqi?
Kru`no kretawe vode ima veliki uticaj na klimu na Zemqi. Da mora i okeani ne

zauzimaju ogroman deo povr{ine planete, na Zemqi bi bilo nepodno{qivo vru}e. Izumrla
bi sva `iva bi}a. Kada bi morska voda prestala da isparava, u tropskim oblastima bi bilo
znatno toplije, a na polovima mnogo hladnije nego {to je sada.
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PRILOG 31 ‡ NASTAVNI LISTI] ZA UVODNI DEO ^ASA

1. Ispod svake slike napi{i u kojem stawu se nalazi voda.

2. Zaokru`i materijale koji se nalaze u ~vrstom stawu. Napi{i nazive tih materijala.

3. Koji od materijala datih na slikama mogu da imaju i neko drugo stawe osim ~vrstog?
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PRILOG 32 ‡ NAPRAVITE POZORI[TE SA MAGNETIMA

Napraviti ~etiri vaqka od kartona. Okrenuti kartonsku kutiju, pa na wu zalepiti
~etiri vaqka. Malo saviti ivice vaqaka od kartona da bi moglo da se nanese vi{e lepka.
Obojiti sve to i ukrasiti tako da li~i na pozornicu, a zavese napraviti od neke tkanine.
Na tankom kartonu nacrtati likove sa papu~icom (kao kod tehnike papir-plastika) i ise}i
ih. Saviti ostavqeni prevoj i zaka~iti za wega spajalicu. Na {tapi}e staviti jake magnete.
Kada se oni pokre}u ispod kutije, pokreta}e se i likovi na sceni.

PRILOG 33 ‡ MAGNETI

Po jednoj staroj gr~koj legendi, pastir koji je ~uvao ovce primetio je da se wegov
gvozdeni {tap priqubio uz jednu crnu stenu. Tako je otkriven magnetizam ‡ pojava da neka
vrsta kamena privla~i gvo`|e. Smatra se da je magnet dobio ime po Magneziji, mestu na
kojem je na|eno to kamewe, ili po imenu pastira, koji se zvao Magnes.

Qudi su vremenom utvrdili da }e magnetna igla uvek biti uperena prema severu ‡ tako
je napravqen kompas. Tako|e je utvr|eno da }e komad gvo`|a koji se protrqa magnetnom
krpom dobiti magnetna svojstva. Kasnije je otkriveno i to da svaki magnet ima dva pola,
koji su suprotni jedan drugom i me|usobno se privla~e.

U 19. veku otkriveno je da strujno kolo stvara magnetno poqe. Tako su qudi napravili
prvi elektromagnet, koji je bio mnogo ja~i od bilo kog prirodnog magneta. Elektromagneti
mogu da podi`u velike terete i koriste se u industriji automobila i u gra|evinarstvu, ali
se upotrebqavaju i za izradu delova predmeta koje svakodnevno koristimo, kao {to su
zvono na vratima, telefonsko zvono, zvu~nici na radiju ili televizoru i dr.

Nisu sve gvozdene i ~eli~ne {ipke magneti. One se mogu namagnetisati i tada imaju
svojstvo da privla~e predmete. Danas se magneti lako proizvode. Oko {ipke koja nije
magnet obmota se `ica, kroz koju se pusti struja. U {ipci se deli}i magneta pore|aju u istom
pravcu i {ipka postaje namagnetisana, ali posle nekog vremena izgubi to svojstvo. Kada
{ipku zagrejemo do usijawa, ona se tako|e razmagneti{e.

PRILOG 34 ‡ REBUS

PRILOG 35 ‡ OPIS OGLEDA

Ogled sa viqu{kom
Materijal potreban za izvo|ewe ogleda: viqu{ka, sto
Na~in izvo|ewa ogleda: Udariti viqu{kom o sto. Pa`qivo oslu{kivati zvuk koji

ona ispu{ta. Ponovo udariti i blago prisloniti ka`iprst na viqu{ku. [ta ose}amo? Zvuk
se stvara tako {to zupci viqu{ke trepere kada ih udarimo o tvrd predmet.

Ogled sa dominama
Materijal potreban za izvo|ewe ogleda: domine
Na~in izvo|ewa ogleda: Staviti domine na u`u stranu i pore|ati ih jednu do druge na

udaqenosti jedne cele domine. Kad jedna domina padne, ona zaka~i drugu i tako redom
padaju jedna za drugom. Objasniti u~enicima da na taj na~in zvuk putuje ‡ prenosi se sa jedne
~estice vazduha na drugu i tako sti`e do na{eg uha.
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PRILOG 37 ‡ IZUMI
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1. [tamparija

Johan Gutemberg je izumeo prvu
{tampariju u 15. veku. To je jedan od
najve}ih i najzna~ajnijih izuma koji je
promenio ~ove~anstvo. Qudi su do tada
kwige pisali rukom i prepisivali ih u
vi{e primeraka. To su radili sve{tenici,
jer su uglavnom oni bili pismeni. Kada je
napravqena ma{ina za {tampawe,
umno`avawe kwiga je postalo lak{e i
kwige su postale dostupne ve}em broju
qudi. Znawa su se na taj na~in prenosila
br`e i stizala su do {ireg kruga qudi.

2. Grafitna olovka
U 16. veku qudi su prvi

put za pisawe upotrebili
grafitnu olovku. Do tada se
pisalo mastilom, u koje se u po~etku
umakalo pti~je pero, a kasnije pero
specijalno napravqeno za pisawe. Prva
grafitna olovka bila je presvu~ena drvetom
i izgledala je veoma sli~no dana{woj
grafitnoj (obi~noj) olovci.

3. Podmornica

U 17. veku na reci Temzi u Londonu, u
Engleskoj, javno je prikazana prva
podmornica na svetu. Nau~nik Drebl je
zategao nepromo~ivu ko`u preko drvenog
rama ~udnog oblika, koji je ~as urawao, a ~as
izrawao iz vode.

4. Parna ma{ina
U 18. veku

engleski nau~nik
Wukomen napravio 
je prvu parnu ma{inu.
Ona je veoma brzo
na{la primenu u
raznim poqima
industrije 
i weno postojawe
omogu}ilo je ubrzaniji
razvoj industrije. Do
tada su se ma{ine
pokretale ru~no ili
pomo}u vode i `ivotiwa. Kada je napravqena
parna ma{ina, pomo}u we se br`e i lak{e
proizvodila roba. Ma{ine su bile velike i
zauzimale su mnogo prostora. U to vreme
po~ele su da nastaju prve fabrike.

5. Baterija
U 19. veku italijanski nau~nik

Volta izumeo je prvu bateriju koja je
mogla da proizvodi struju. Danas se
`ivot jedva mo`e zamisliti bez tih
spravica, a pre samo ne{to vi{e od
dvesta godina napravqena je prva!
Skoro svi elektri~ni ure|aji (oni
koji rade na struju) mogu se pokrenuti
pomo}u ve}ih ili mawih baterija.

6. Fotoaparat
U 19. veku jedan

francuski nau~nik
prepravio je ve}
poznatu mra~nu komoru
i na taj na~in
napravio prvi
fotografski aparat.
Dana{wi fotoaparati
jedva da imaju neku

sli~nost sa tim prvobitnim izumom.

7. @eleznica
U 19. veku,

otvarawem pruge
od Liverpula do
Man~estera
(mesta u Velikoj
Britaniji),
po~elo je doba
`eleznice. Koriste}i ve} ranije
napravqenu parnu ma{inu, prepravqenu u
parnu lokomotivu, i {ine za prevoz, ~ovek
se vozio br`e nego ikada do tada.
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8. Bicikl
U 19. veku

Englez Makmilan
napravio je prvi
bicikl. Pedale
prvog bicikla
bile su povezane
sa {ipkama koje
su pri okretawu
pokretale zadwe to~kove. Prvi bicikli
nazivali su se velosipedi. Imali su zadwi
to~ak ve}i od predweg, a sedi{te im se
nalazilo na predwem to~ku.

9. Telefon
U 19. veku Aleksandar Bel je

prvi put prikazao razgovor qudi
na daqinu tako {to je preko
sprave koja je radila pomo}u
elektriciteta razgovarao sa
svojim pomo}nikom koji je bio u
drugoj sobi. Bel je izumeo telefon.

10. Gramofon
U 19. veku

Tomas Edison je
izumeo fonograf,
ma{inu koja je
mogla da ponovi
qudski glas. Ta
ma{ina je
prethodnica
gramofona.

Gramofoni su bili nezaobilazni
aparati u svakoj ku}i tokom pro{log veka, a
sada su ih smenili audio kasete i kompakt
diskovi. Plo~e sada slu{aju zaqubqenici i
kolekcionari (sakupqa~i), koji smatraju da
kvalitet zvuka koji se ~uje na gramofonu
ni{ta drugo ne mo`e da zameni.

11. Elektri~na sijalica
Krajem 19. veka

elektri~na sijalica je
prvi put zamenila lampe
na gas. Do te godine qudi
su osvetqavali
prostorije uqanim i
gasnim lampama. Proces uvo|ewa struje u
doma}instva bio je dug i traje i danas. U
nerazvijenim delovima sveta (pa i u na{oj
zemqi) u nekim ku}ama jo{ uvek nema
uvedene struje. Sijalice su prvo zasvetlele
na Menhetnu (delu Wujorka, grada u
Americi). Danas je `ivot skoro nezamisliv
bez elektri~ne energije (struje), koja napaja
sijalice i druge ku}ne aparate.

12. Automobil
Krajem 19. veka

Karl Benc je prodao
prvo vozilo koje se
kretalo na
sopstveni pogon. On
se smatra tvorcem
prvog savremenog
automobila. Do nastanka prvih automobila
qudi su se prevozili u ko~ijama ili
autobusima koje su vukli kowi. Prvi Bencov
automobil imao je tri to~ka i nije imao ni
stakla ni kabinu. Upravqa~ je bio povezan
sa predwim to~kom, {to je olak{avalo
upravqawe autom. Pokretao se pomo}u
motora koji je radio na benzin. U wemu su
mogle da se voze dve osobe.

13. Bioskop
Krajem 19. veka ro|en
je prvi bioskop.
Bra}a Limijer su
bili prvi koji su
uspeli da svojim
kinematografom
projektuju pokretne
slike i to je bila

prethodnica dana{weg bioskopa.

14. Radio
Po~etkom 20.

veka, posle brojnih
istra`ivawa na
kojima su radili
mnogi nau~nici,
Italijan Markoni uspeo je da izvr{i prvi
radio prenos na daqinu. Tako je nastao
radio, koji je poput gramofona postao
nezaobilazan aparat u svakoj ku}i.

15. Avion
Po~etkom 20. veka

napravqena je prva
letilica koja je
uspela da se odvoji od
zemqe. Prvi ~ovekov
let u istoriji izvela su bra}a Rajt, koja su
napravila avion na vlastiti pogon. Uspeli
su da se odr`e u vazduhu pet minuta.

Nekoliko godina kasnije wihov avion je
otkupila vlada Amerike jer je mogao da leti
br`e od 65 kilometara na sat (poput
umerene vo`we automobilom). Dana{wi
avioni dosti`u ogromne brzine (i do 800
kilometara na sat), a neki ~ak probijaju
zvu~ni zid ‡ to zna~i da lete br`e od
zvuka, ili ~ak i dvostruko br`e!



PRILOG 38 ‡ REBUS
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16. TV emisija
U 20. veku u

Londonu su
otpo~ele prve
televizijske
emisije za publiku.
Razvoju televizije
doprineli su
mnogi nau~nici,

ali se ovaj izum najvi{e pripisuje
nau~nicima Berdu i Zvorikinu. Nijedan izum
nije do`iveo toliku slavu kao televizija.
Skoro da nema doma}instva na celoj planeti
koje nema bar jedan televizor u ku}i, a
mnoge porodice ih imaju po nekoliko.

17. Kompjuter
U 20. veku

napravqen je prvi
veliki elektronski
ra~unar. Nazvan je
ENIAC, {to je
skra}enica wegovog
punog imena:
elektri~ni numeri~ki
intergator i
kalkulator. Bila je to
komplikovana i
ogromna ma{inerija velika poput sobe.
Napravqen je za potrebe vojske, koja je
platila istra`ivawa za pronalazak ma{ine
koja }e brzo i ta~no izra~unavati procente
uspe{nosti ga|awa u metu razli~itim
oru`jem i pod razli~itim uslovima.

18. Video rikorder
U 20. veku

nastao je prvi video
rikorder, koji je
snimao televizijsku
sliku na magnetnu

traku. Izumeo ga je Amerikanac Ponijatof.
Video rikorderi sada su ve} prevazi|eni
aparati.

19. Video diskovi
Krajem 20. veka

kompanija Filips
predstavila je javnosti svoje
laserske video diskove u
boji. Oni su po obimu i
veli~ini sli~ni gramofonskim plo~ama,
ali je wihova proizvodwa jeftinija, a
laserom se na disku snima bez traga koji
ostavqa gramofonska igla.



PRILOG 39 ‡ @IVOT DVA \AKA

Janina prabaka je ispri~ala kako su prolazili weni {kolski dani.
„Ustajala sam u ranu zoru, kad je sunce tek po~iwalo da se pomaqa na horizontu,

ponekad i u pet sati. Obi~no je deda budio sve uku}ane re~enicom: ’Ve} su se petli ~uli,
nemojte da vas sunce pretekne’.

„Brzo bih iz bunara izvadila kofu vode, umila bih se i zatim nahranila `ivinu. Posle
toga sam na{e dve krave, [aruqu i Belku, vodila na obli`wu livadu da pasu. Vratila bih
ih u {talu i doru~kovala toplo mleko i hleb koji je moja mama umesila. Onda bih sa bratom
i dve sestre krenula u {kolu.

Pe{a~ili smo do {kole ~etiri kilometra i trebao nam je, kad nema snega, pun sat da
tamo stignemo. Po povratku iz {kole ponovo bih izvela krave na pa{u, a ~esto bi me baka
zamolila da umesto we pokupim jaja iz koko{iwca, jer je woj sve te`e da se savija. Zatim
bih sela za sto dok jo{ nije potpuno pao mrak i uradila doma}e zadatke za sutra. Po{to sam
bila najstarija, obi~no sam pomagala bratu i sestrama oko wihovih zadataka jer mama i tata
nisu mogli da stignu. Potom bih pomogla mami da opere sudove, sa bratom bih donela drva
za vatru i oti{la u krevet.“

Janin dan izgleda malo druga~ije:
„Obi~no ustajem u sedam sati. Odem do kupatila, a kad iza|em, na stolu me ~eka

doru~ak. U {kolu kre}em oko pola osam. Idem sa Majom, jer `ivimo u istoj zgradi. Do {kole
treba nam petnaest minuta. Kad se zavr{e ~asovi, do|em ku}i i ru~am. Pomognem mami da
raspremi sto i opere sudove. Kad nemam ~as engleskog jezika, odmah uradim doma}i zadatak,
a onda se malo odmaram. Ako je lepo vreme, sa dru{tvom iz zgrade iza|em u parki}, a ako
pada ki{a, skupimo se kod nekog pa se igramo ili gledam crta}e na televiziji. Ali, mama mi
ne dozvoqava da dugo gledam televiziju, pa zato posle ~itam kwigu ili igram ^ove~e, ne
quti se sa tatom. Na spavawe idem najkasnije u devet sati. 

PRILOG 40 ‡ UKR[TENICA

1. Ranije su ih obla~ili i nosili samo mu{karci, a sada ih nose i `ene. To su...
2. Uvek prvo obu~emo
3. Kada je zima, ispod jakne obla~imo tople
4. Kada leti idemo napoqe, potrebni su nam
5. Svakome je ponekad potrebna sve~ana
6. Devoj~ice i `ene nose
7. Zimi na glavu stavqamo 
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PRILOG 43 ‡ ASOCIJACIJA

PRILOG 44 - OD PE]INSKIH QUDI...

Pe}inski qudi su morali da idu u lov, osim veoma starih i dece, a `ene su skupqale
plodove biqaka, razne bobice i travke. One su kopale zemqu u potrazi za jestivim
korewem. Jedina poslastica bio je med. De{avalo se da nisu imali dovoqno hrane za sve,
jer nisu umeli da obra|uju zemqu, a nisu ni uzgajali `ivotiwe.

Kada su otkrili da se seme iz ubranih biqaka mo`e zasejati, po~eli su da stvaraju
zemqoradni~ke zajednice. Od tada su qudi stalno smi{qali nove alatke koje bi im
olak{ale obra|ivawe zemqe. Kako je napredovala nauka, tako su se razvijala i nova
sredstva za obradu zemqe, kojima se poboq{avao kvalitet zemqe ili biqaka koje su se
gajile. Nije vi{e bilo potrebe da svako za sebe stvara hranu, pa su neki qudi po~eli da
proizvode razli~ite predmete koje bi mewali za hranu.

Iako sada postoje mnoge ma{ine, hrane ipak nema dovoqno za sve qude. Neki predeli
su neplodni i narodi koji `ive u wima su siroma{ni, pa ne mogu ni da proizvedu ni da kupe
hranu od onih koji je imaju.

Da li znate? [esnaesti oktobar je Svetski dan hrane.

PRILOG 45 ‡ VA[AR U TOPOLI DOBRICE ERI]A (ODLOMCI)

Lepa je mala
varo{ Topola
sto ku}a, po{ta
hotel i {kola.

Dom zdravqa, pekara
sud, tri du}ana
i oko pet malih kafana.

Bioskop i kiosk
kraj va{ari{ta,
crkva sa Oplenca
i vi{e ni{ta...

(...)

I zvoni zvono
na nekom volu:
‡ Hej, svi na va{ar
u Topolu!

(...)
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Bra{no

Voda

So

Hleb

Kola~

Koko{ka

Pohovawe

Jaje

HRANA

[lag

Kora

Fil

Torta

„[ta je dece, stoke i kola.
Hajde, borko.
Tu je Topola.
Ceo svet se
na va{ar sprema.”

(...)

Ju~e i u~a re~e u {koli:
„ Deco, veli,
nema {ta nema
na va{aru u
Topoli.”
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PRILOG 46 ‡ ASOCIJACIJA

PRILOG 47 ‡ JEDNA SPORTSKA IGRA ‡ O FUDBALU

Pro{lost fudbala
Qudi su od davnina igrali fudbal. Sve do po~etka 19. veka nisu postojala jasna

pravila po kojima se fudbal igrao. Ponekad su golovi bili udaqeni jedan od drugog do
{est kilometara. Ponekad se fudbal igrao kroz gradske ulice sa po sto igra~a u svakom
timu. U po~etku je to bila veoma nasilna igra. Igra~i su se me|usobno tukli, a ~esto bi i
poneki gledalac dobio koji udarac.

Moderan fudbal stvoren je u engleskim {kolama, u kojima su smi{qena pravila koja i
danas postoje. Pravila se odnose na veli~inu terena, broj igra~a i na~in igrawa.

Fudbal danas
Danas je fudbal jedna od najpopularnijih igara na celoj planeti. Pravila su ista u

svim zemqama i svi igra~i igraju pod istim uslovima. Timovi imaju na terenu po jedanaest
igra~a, od kojih je jedan golman. Zadatak je da se da gol protivni~kom timu nogom ili bilo
kojim drugim delom tela osim ruke. Igra~i ne smeju da hvataju loptu rukama, dok je
golmanima to dozvoqeno.

Tvoj zadatak je da sazna{ i napi{e{ odgovore na slede}a pitawa:

1. [ta zna~i kada sudija svira enac? 

2. [ta zna~i kada sudija svira ofsajd?

3. [ta zna~i kada sudija svira penal? 

Pro~itaj i ovo ‡ Zanimqivosti

U [kotskoj se jedanput godi{we u fudbalu takmi~e udate `ene i devojke. One igraju
jedne protiv drugih i naj~e{}e pobe|uju udate `ene.

U Italiji, u gradu Firenci, dva puta godi{we se igra jedna neobi~na vrsta fudbala.
Takva utakmica je prvi put odigrana pre 500 godina i od tada se igra na isti na~in. U
svakom timu ima po 27 igra~a i svaki od wih igra u ode}i kakva je no{ena u 14. veku.
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Odbrojavawe

Sakrivawe

Pu za mene

@murke

2 tima

Lopta

Kapiteni

Izme|u dve vatre

IGRE

2 ekipe

Konopac

Snaga

Nadvla~ewe konopca
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PRILOG 48 ‡ ASOCIJACIJA

PRILOG 49 ‡ ASOCIJACIJA

PRILOG 50 ‡ TABELA
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Orati

Sejati

Crnica

Wiva

Krava

Jasle

Timariti

[tala

SELO

Pastir

Livada

Pas

Ovce

Radnik

Ma{ine

Posao

Fabrika

Uloga

Glumac

Zavesa

Pozori{te

GRAD

Bolest

Lekar

Zdravqe

Bolnica

Beograd po~etkom 20. veka Beograd po~etkom 21. veka Pokazateqi promene

90. 000 stanovnika u gradu
1. 570. 000 stanovnika u
gradu

Otvoren prvi univerzitet Postoje tri univerziteta

Postoji 12 osnovnih {kola Postoji 195 osnovnih {kola

Osnovan prvi muzej Postoji 41 muzej

Ceo grad je jedna op{tina Postoji 17 op{tina

Qudi se uglavnom bave
trgovinom i zanatstvom

Veliki broj qudi radi u
fabrikama i trgovinama



PRILOG 51 ‡ REBUS

PRILOG 52 ‡ REBUSI

PRILOG 53 ‡ ZANIMAWA U SELU I U GRADU
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Apotekar Arhitekta Bankar

Bunarxija Staklorezac Zemqoradnik

P~elar Kova~ Ba~var

Kolporter Povrtar Sto~ar

Vo}ar Rasadni~ar Gqivar

Veterinar Zidar Drvose~a

Radnik gradske
~isto}e [umar Kustos u muzeju

Sudija Meteorolog Traktorista

Taksista Pera~ prozora Spiker

Sedlar (sara~) Kroja~ Policajac



PRILOG 54 ‡ SAOBRA]AJNE SITUACIJE
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DODATNI ZADATAK 9

Nastavni listi} o ishrani kroz vreme

Danas u prodavnicama mo`emo da kupimo namirnice koje na{i preci pre 200 godina
nisu mogli da kupe. Precrtaj na slici one namirnice koje tvoja prababa nije mogla da kupi.

Va{e prababe i pradede nisu imali fri`idere i zamrziva~e u kojima bi ~uvali hranu.
Ni prodavnice tada nisu imale fri`idere za ~uvawe hrane. Pa, kako se onda ~uvala
hrana? Ispitaj to! Prona|i bar tri na~ina na koje su qudi ~uvali hranu bez fri`idera.

1. 

2. 

3. 

Zapamti! Danas se hrana ~uva na mnogo na~ina. U hranu se dodaju sastojci koji
spre~avaju kvarewe. Ti sastojci zovu se konzervansi. Konzervansi mogu biti {tetni po
zdravqe, zato takvu hranu ne treba uzimati ~esto. Boqe je jesti ~isto meso nego razne
salame. Voda i limunada su boqe nego ve{ta~ki sokovi. Med je boqi od slatkih kremova.
Na{i preci su se, u stvari, hranili zdravije nego mi.

Napi{i koja je tvoja omiqena hrana i od ~ega se pravi.

Ispitaj da li u woj ima konzervanasa. Trudi se da jede{ {to mawe hrane koja sadr`i
konzervanse.



<<
  /ASCII85EncodePages false
  /AllowTransparency false
  /AutoPositionEPSFiles true
  /AutoRotatePages /None
  /Binding /Left
  /CalGrayProfile (Dot Gain 20%)
  /CalRGBProfile (sRGB IEC61966-2.1)
  /CalCMYKProfile (U.S. Web Coated \050SWOP\051 v2)
  /sRGBProfile (sRGB IEC61966-2.1)
  /CannotEmbedFontPolicy /Warning
  /CompatibilityLevel 1.4
  /CompressObjects /Tags
  /CompressPages true
  /ConvertImagesToIndexed true
  /PassThroughJPEGImages true
  /CreateJDFFile false
  /CreateJobTicket false
  /DefaultRenderingIntent /Default
  /DetectBlends true
  /DetectCurves 0.0000
  /ColorConversionStrategy /LeaveColorUnchanged
  /DoThumbnails false
  /EmbedAllFonts true
  /EmbedOpenType false
  /ParseICCProfilesInComments true
  /EmbedJobOptions true
  /DSCReportingLevel 0
  /EmitDSCWarnings false
  /EndPage -1
  /ImageMemory 1048576
  /LockDistillerParams false
  /MaxSubsetPct 100
  /Optimize true
  /OPM 1
  /ParseDSCComments true
  /ParseDSCCommentsForDocInfo true
  /PreserveCopyPage true
  /PreserveDICMYKValues true
  /PreserveEPSInfo true
  /PreserveFlatness true
  /PreserveHalftoneInfo false
  /PreserveOPIComments true
  /PreserveOverprintSettings true
  /StartPage 1
  /SubsetFonts false
  /TransferFunctionInfo /Apply
  /UCRandBGInfo /Preserve
  /UsePrologue false
  /ColorSettingsFile ()
  /AlwaysEmbed [ true
  ]
  /NeverEmbed [ true
  ]
  /AntiAliasColorImages false
  /CropColorImages true
  /ColorImageMinResolution 300
  /ColorImageMinResolutionPolicy /OK
  /DownsampleColorImages true
  /ColorImageDownsampleType /Bicubic
  /ColorImageResolution 300
  /ColorImageDepth -1
  /ColorImageMinDownsampleDepth 1
  /ColorImageDownsampleThreshold 1.50000
  /EncodeColorImages true
  /ColorImageFilter /DCTEncode
  /AutoFilterColorImages true
  /ColorImageAutoFilterStrategy /JPEG
  /ColorACSImageDict <<
    /QFactor 0.15
    /HSamples [1 1 1 1] /VSamples [1 1 1 1]
  >>
  /ColorImageDict <<
    /QFactor 0.15
    /HSamples [1 1 1 1] /VSamples [1 1 1 1]
  >>
  /JPEG2000ColorACSImageDict <<
    /TileWidth 256
    /TileHeight 256
    /Quality 30
  >>
  /JPEG2000ColorImageDict <<
    /TileWidth 256
    /TileHeight 256
    /Quality 30
  >>
  /AntiAliasGrayImages false
  /CropGrayImages true
  /GrayImageMinResolution 300
  /GrayImageMinResolutionPolicy /OK
  /DownsampleGrayImages true
  /GrayImageDownsampleType /Bicubic
  /GrayImageResolution 300
  /GrayImageDepth -1
  /GrayImageMinDownsampleDepth 2
  /GrayImageDownsampleThreshold 1.50000
  /EncodeGrayImages true
  /GrayImageFilter /DCTEncode
  /AutoFilterGrayImages true
  /GrayImageAutoFilterStrategy /JPEG
  /GrayACSImageDict <<
    /QFactor 0.15
    /HSamples [1 1 1 1] /VSamples [1 1 1 1]
  >>
  /GrayImageDict <<
    /QFactor 0.15
    /HSamples [1 1 1 1] /VSamples [1 1 1 1]
  >>
  /JPEG2000GrayACSImageDict <<
    /TileWidth 256
    /TileHeight 256
    /Quality 30
  >>
  /JPEG2000GrayImageDict <<
    /TileWidth 256
    /TileHeight 256
    /Quality 30
  >>
  /AntiAliasMonoImages false
  /CropMonoImages true
  /MonoImageMinResolution 1200
  /MonoImageMinResolutionPolicy /OK
  /DownsampleMonoImages true
  /MonoImageDownsampleType /Bicubic
  /MonoImageResolution 1200
  /MonoImageDepth -1
  /MonoImageDownsampleThreshold 1.50000
  /EncodeMonoImages true
  /MonoImageFilter /CCITTFaxEncode
  /MonoImageDict <<
    /K -1
  >>
  /AllowPSXObjects false
  /CheckCompliance [
    /None
  ]
  /PDFX1aCheck false
  /PDFX3Check false
  /PDFXCompliantPDFOnly false
  /PDFXNoTrimBoxError true
  /PDFXTrimBoxToMediaBoxOffset [
    0.00000
    0.00000
    0.00000
    0.00000
  ]
  /PDFXSetBleedBoxToMediaBox true
  /PDFXBleedBoxToTrimBoxOffset [
    0.00000
    0.00000
    0.00000
    0.00000
  ]
  /PDFXOutputIntentProfile (None)
  /PDFXOutputConditionIdentifier ()
  /PDFXOutputCondition ()
  /PDFXRegistryName ()
  /PDFXTrapped /False

  /Description <<
    /CHS <FEFF4f7f75288fd94e9b8bbe5b9a521b5efa7684002000410064006f006200650020005000440046002065876863900275284e8e9ad88d2891cf76845370524d53705237300260a853ef4ee54f7f75280020004100630072006f0062006100740020548c002000410064006f00620065002000520065006100640065007200200035002e003000204ee553ca66f49ad87248672c676562535f00521b5efa768400200050004400460020658768633002>
    /CHT <FEFF4f7f752890194e9b8a2d7f6e5efa7acb7684002000410064006f006200650020005000440046002065874ef69069752865bc9ad854c18cea76845370524d5370523786557406300260a853ef4ee54f7f75280020004100630072006f0062006100740020548c002000410064006f00620065002000520065006100640065007200200035002e003000204ee553ca66f49ad87248672c4f86958b555f5df25efa7acb76840020005000440046002065874ef63002>
    /DAN <>
    /DEU <>
    /ESP <>
    /FRA <>
    /ITA <>
    /JPN <FEFF9ad854c18cea306a30d730ea30d730ec30b951fa529b7528002000410064006f0062006500200050004400460020658766f8306e4f5c6210306b4f7f75283057307e305930023053306e8a2d5b9a30674f5c62103055308c305f0020005000440046002030d530a130a430eb306f3001004100630072006f0062006100740020304a30883073002000410064006f00620065002000520065006100640065007200200035002e003000204ee5964d3067958b304f30533068304c3067304d307e305930023053306e8a2d5b9a306b306f30d530a930f330c8306e57cb30818fbc307f304c5fc59808306730593002>
    /KOR <FEFFc7740020c124c815c7440020c0acc6a9d558c5ec0020ace0d488c9c80020c2dcd5d80020c778c1c4c5d00020ac00c7a50020c801d569d55c002000410064006f0062006500200050004400460020bb38c11cb97c0020c791c131d569b2c8b2e4002e0020c774b807ac8c0020c791c131b41c00200050004400460020bb38c11cb2940020004100630072006f0062006100740020bc0f002000410064006f00620065002000520065006100640065007200200035002e00300020c774c0c1c5d0c11c0020c5f40020c2180020c788c2b5b2c8b2e4002e>
    /NLD (Gebruik deze instellingen om Adobe PDF-documenten te maken die zijn geoptimaliseerd voor prepress-afdrukken van hoge kwaliteit. De gemaakte PDF-documenten kunnen worden geopend met Acrobat en Adobe Reader 5.0 en hoger.)
    /NOR <>
    /PTB <>
    /SUO <>
    /SVE <>
    /ENU (Use these settings to create Adobe PDF documents best suited for high-quality prepress printing.  Created PDF documents can be opened with Acrobat and Adobe Reader 5.0 and later.)
  >>
  /Namespace [
    (Adobe)
    (Common)
    (1.0)
  ]
  /OtherNamespaces [
    <<
      /AsReaderSpreads false
      /CropImagesToFrames true
      /ErrorControl /WarnAndContinue
      /FlattenerIgnoreSpreadOverrides false
      /IncludeGuidesGrids false
      /IncludeNonPrinting false
      /IncludeSlug false
      /Namespace [
        (Adobe)
        (InDesign)
        (4.0)
      ]
      /OmitPlacedBitmaps false
      /OmitPlacedEPS false
      /OmitPlacedPDF false
      /SimulateOverprint /Legacy
    >>
    <<
      /AddBleedMarks false
      /AddColorBars false
      /AddCropMarks false
      /AddPageInfo false
      /AddRegMarks false
      /ConvertColors /ConvertToCMYK
      /DestinationProfileName ()
      /DestinationProfileSelector /DocumentCMYK
      /Downsample16BitImages true
      /FlattenerPreset <<
        /PresetSelector /MediumResolution
      >>
      /FormElements false
      /GenerateStructure false
      /IncludeBookmarks false
      /IncludeHyperlinks false
      /IncludeInteractive false
      /IncludeLayers false
      /IncludeProfiles false
      /MultimediaHandling /UseObjectSettings
      /Namespace [
        (Adobe)
        (CreativeSuite)
        (2.0)
      ]
      /PDFXOutputIntentProfileSelector /DocumentCMYK
      /PreserveEditing true
      /UntaggedCMYKHandling /LeaveUntagged
      /UntaggedRGBHandling /UseDocumentProfile
      /UseDocumentBleed false
    >>
  ]
>> setdistillerparams
<<
  /HWResolution [2400 2400]
  /PageSize [612.000 792.000]
>> setpagedevice




