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IIII.16.

DOMINE – UPUTSTVO

Igra je namewena uve`bavawu sabirawa i oduzimawa.
U prilogu su data 4 kompleta domina: 

1. Sabirawe i oduzimawe bez prelaza 
2. Sabirawe sa prelazom 
3. Oduzimawe sa prelazom 
4. Sabirawe i oduzimawe sa prelazom

Svaki komplet sadr`i po 12 domina. Svaka domina ima na jednoj strani
izraz zbira ili razlike, a na drugoj strani broj.
U~enici imaju zadatak da slo`e domine u niz tako da broj 
sa jedne domine pridru`e odgovaraju}em izrazu (zbiru, razlici) 
sa druge domine. Prva domina u nizu ima oznaku START, a posledwa
oznaku CIQ.
Ova ~etiri kompleta mogu se koristiti i kao jedinstven komplet. 
U tom slu~aju iz igre treba „izbaciti” slede}e domine:

– iz 1. kompleta dominu 555511  //  CCiiqq

– iz 2. kompleta domine SSttaarrtt  //  118844  ++  336677  ii  889900  //  CCiiqq

– iz 3. kompleta domine SSttaarrtt  //  11000000  ––  111100  ii  111188  //  CCiiqq

– iz 4. kompleta dominu SSttaarrtt  //  227744  ––  115566

U~iteq mo`e po `eqi kombinovati komplete domina. Me|utim, treba
imati na umu da se mogu kombinovati samo susedni kompleti, pri ~emu
se mora voditi ra~una o tome koje se domine sa oznakom „Start” i „Ciq”
izbacuju.
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IIII.16.

DOMINE 1

SSTTAARRTT 223344  ++  331155 554499 888899  ––  220088

668811 113322  ++  336644 449966 998899  ––  225555

773344 448899  ––  111111 337788 223311  ++  442266

665577 779988  ––  555533 224455 116633  ++  772255

888888 112244  ++  331111 443355 889977  ––  661177

228800 223300  ++  332211 555511 CCIIQQ
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IIII.16.

DOMINE 2

SSTTAARRTT 118844  ++  336677 555511 550088  ++  339922

990000 332277  ++  339911 771188 773388  ++  115566

889944 667722  ++  228899 996611 225566  ++  226688

552244 228899  ++  661177 990066 442277  ++  337788

880055 111199  ++  888811 11000000 559911  ++  335599

995500 440088  ++  448822 889900 CCIIQQ
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IIII.16.

DOMINE 3

SSTTAARRTT 11000000  ––  111100 889900 668833  ––  335566

332277 882299  ––  667733 115566 552233  ––  118877

333366 440000  ––  222288 117722 995566  ––  448855

447711 11000000  ––  9988 990022 336688  ––  118866

118822 770000  ––  229911 440099 660055  ––  330099

229966 551166  ––  339988 111188 CCIIQQ
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IIII.16.

DOMINE 4

SSTTAARRTT 227744  ––  115566 111188 550044  ––  229988

220066 338877  ++  447788 886655 777733  ––  446677

330066 553377  ++  337733 991100 880000  ––  558844

221166 11000000  ––  3344 996666 226688  ++  668877

995555 115544  ++  229955 444499 991111  ––  112277

778844 449999  ++  330011 880000 CCIIQQ
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SASTAVI KVADRAT

Svrha: Poma`e razvijawu kombinatornih sposobnosti. Ovo je grupna igra. 

Priprema pribora za upotrebu: Kvadrate iz priloga treba zalepiti na karton i ise}i po 

linijama na delove. (Prethodno list mo`e da se fotokopira.) Tako pripremqen pribor ~uva 

se u koverti. Opšta pravila igre: Delove kvadrata treba izmešati i raspodeliti u pet  

koverata, numerisanih brojevima od 1 do 5, slede}i uputstvo koje se nalazi u prilogu. Grupa 

dobija svih pet koverata. Najboqe je da grupa bude sastavqena od pet igra~a, tako da svako  

dobije jedan koverat i pokuša da sastavi svoj kvadrat. Pošto se ni u jednoj koverti ne nalaze 

svi delovi jednog kvadrata, igra~i }e uvideti, posle više neuspešnih pokušaja da od svog 

„pribora” sastave kvadrat, da moraju uzajamno sara|ivati da bi rešili zadatak.

Pribor za igru: 



PITAGORINI TROUGLOVI

Svrha: Igra slu`i za boqe upoznavawe svojstava trouglova i ~etvorouglova i razvijawe  

kombinatornih sposobnosti. Igra~i ovu igru mogu igrati individualno, u parovima ili u  

mawim grupama. Grupe se mogu me|usobno takmi~iti u tome koja }e od wih slo`iti više figura  

od ponu|enih oblika. 

Priprema pribora za upotrebu: Pogledati uputstvo u prilogu.

Opšta pravila igre: Od ise~enih belih i sivih Pitagorinih trouglova treba sastavqati razne  

oblike, kao što su dati primeri u prilogu.

Ove smawene mustre sastavi pomo}u Pitagorinih trouglova.  

Upotrebi maštu i izmisli i neke nove!

Odseci ovaj deo lista po liniji na kojoj su makaze. 

Kvadrate zalepi na karton, a zatim po linijama iseci na Pitagorine trouglove.  

Pribor za igru ~uvaj u koverti.


